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Présentation générale

Présentation de l’interface

Présentation des outils pour le lycée

Partage d’activité avec les élèves, collègues

Modules incontournables pour la SNT



Basthon à l’origine
En quoi Basthon respecte-t-il la vie privée ?

Aucune donnée personnelle enregistrée, aucune publicité, aucune 
inscription. 

En effet, aucune donnée personnelle n'est transmise sur le réseau

  aucune donnée statistique , aucun cookie n'est enregistré 

seuls le dernier code entré et l'apparence de l'affichage sont 
sauvegardés dans l'espace de stockage local de votre navigateur. 

Ceci permet de retrouver Basthon dans l'état dans lequel on l'a laissé 
après une panne réseau, une actualisation de la page ou une 
fermeture du navigateur.



Capytale.fr



Comparatif outil de codage en 
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Présentation du service Capytale

permet de distribuer et d'évaluer des activités de 
programmation aux élèves,

ou permet aux élèves de disposer d'une interface de 
programmation, accessible depuis les établissements ou depuis 
leur domicile

sans aucune installation de leur part : seul un navigateur tel que 
Chrome ou Firefox est requis.

Il ne permet pas tout : certaines bibliothèques ne sont pas 
disponibles, l’interface web a ses limites aussi



interface
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HTML



HTML

consignes



HTML

Zones de codage 
HTML CSS JS



HTML

Zone d’affichage en direct





Création d’activité



Script Basthon  console

1. Présentation du Script-console  (Basthon) 
  

Basthon est 
l'acronyme de "Bac 
À Sable pour 
pyTHON". Il 
ressemble au mot 
"baston", c'est une 
allusion à la "lutte" 
que peut parfois 
représenter 
l'apprentissage de 
la programmation, 
l'écriture d'un code 
ou son débogage. 
 

 



 

 
Action 
 
 Exécuter Lance l'exécution du contenu de l'éditeur dans la console. 
 
Ouvre un fichier Python (*.py) dans l'éditeur ou permet son import en tant 
que module ou charge un fichier annexe.  
 
Télécharge le contenu de l'éditeur dans un fichier Python.  
 
 Partage le contenu actuel de l'éditeur grâce à une URL 
 
 Remise à zéro : la console et la sortie graphique sont nettoyées et 
l'interprète Python est redémarré. 
 
Affiche  la console (à la place de la sortie graphique). 
 
Affiche la sortie graphique (à la place de la console) pour visualiser un 
rendu Turtle, Matplotlib, etc. 
 
Bascule l'affichage en mode lumineux ou sombre. 
 
 Intervertit l'emplacement de la console avec celui de l'éditeur. 
 
Masque la console (éditeur seul). Une pression supplémentaire masque 
l'éditeur (console seule). Une autre rétablit l'affichage par défaut. 

 



Création d’activité



Les notebook jupyter
1. Présentation de Jupyter  Notebook  

 

Jupyter est basé sur la notion de cellule auxquelles on peut attribuer du code python, ça vous savez 

faire. 

 

Ou du texte enrichi dans un standard pseudo-html simplifié appelé le markdown qui évite la notion 

technique des balises HTML. 

 



Réseaux sociaux et graphes
travaux de Franck CHEVRIER
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Géolocalisation
travaux de Franck CHEVRIER



Travaux de Laura Fléron



Copier une activité de la bibliothèque 
vers « mes activités »



Le Markdown
La syntaxe markdown est utilisable dans des cellules 
de type _Markdown_ : 
 - [un exemple de lien](https://basthon.fr) 
 - un équation : $e^{i \pi} + 1 = 0$  
 - un tableau : 
  
| Syntax      | Description | 
| ----------- | ----------- | 
| Header      | Title       | 
| Paragraph   | Text        | 

 

 
 



De la couleur 

Consignes alertes 

il est possible de créer des fenêtres avec différents thèmes: 

thème bleu pour les consignes: il suffit de saisir ce code HTML dans la cellule: 

<div class="alert alert-info" style="border-
left:15px solid #31708f;"> 
    <b>À vous de jouer&nbsp;!</b> les 
consignes sont ................. 
</div> 

 

 

Pour les autres couleurs, remplacer "alert alert-info"   par  
 "alert alert-success"    pour avoir du vert !



1. de la couleur dans les titres 
 

pour obtenir le résultat suivant :   

Un peu d’explication :  

Titre de niveau 2, règles de style suivantes : 

- Couleur orange,   taille 16 pixels,  en italique , et police Verdana    

 

1 style="color: black; font-style: 16px  
verdana;"> Titre de niveau 1</h1> 

il est facile de mettre de la couleur au texte dans les cellules markdown : 

<h2 style="color: orange; font-style: 16px italic verdana;"> Un exemple</h2> 



1. de la vidéo  dans les cellules  
 

Insérer des vidéos Youtube dans les cellules : 

 

En premier from IPython.display import HTML 
HTML("""   

le lien   (code d’intégration 
obtenu avec un clic droit sur la vidéo 

<iframe width="663" heigh ……………………… 

Pour terminer la commande HTML """) 

 

 



Code d’intégration



Verrouillage de cellule



Partage d’activité avec les élèves1. Partage d’une activité avec les élèves : 
Il suffit de leur donner le code                                                                          

 

 

Les élèves complètent l’activité et surtout  enregistrent leurs travaux.  Et l’envoie au prof pour 

évaluation. 

 

 



Des bibliothèques pour la SNT
turtle

3 module Turtle : boucle et fonction 
Tortue /turtle 
from turtle import * 
cote= 100 
def carre(cote): 
    for i in range (4): 
        forward(cote) 
        right(90) 
carre(50) 
carre(100) 
carre(150) 
carre(200) 
done()     

 
 



Des bibliothèques pour la SNT
folium

2 module Folium 
En seconde, en SNT   génération d’un fichier html contenant une carte openstreetmap 

import folium 
 
m = folium.Map( 
    location=[49.89000382, 2.302796], 
    zoom_start=12) 
 
m.display() 

 
 



Des bibliothèques pour la SNT : PIL
PIL



Des bibliothèques pour la SNT
PIL



Des bibliothèques pour la SNT
tutor

5 Fonctionnement pas à pas avec tutor afin de visualiser l’état des variables en 

temps réel 

 



Paramétrages possibles



Les élèves peuvent voir les commentaires, la note  

 

Il est utile de verrouiller une activité lors d’une évaluation en classe.   

 

 

Différentes stratégies sont possibles, par exemple : 

Partager le doc élève en début de séance, et partager le doc professeur pour que les élèves puissent 

le reprendre à la maison. Ou faire une version PDF du notebook…. 



Capytale pour tous



Lien vers l’aide:

https://capytale2.ac-paris.fr/wiki/doku.php?id=start

https://capytale2.ac-paris.fr/wiki/doku.php?id=start


Capytale pour tous

Depuis 3 ans, l’offre de Capytale s’est sérieusement étoffée. 
SQL,  OCaml, Pixel Art ,  (environnement ludique pour dessiner 
des figure avec des blocs de code) Codabloc (clone de Scratch), 
PS (pyxel studio ) . Des nouveaux outils sont disponibles en test.

Une version améliorée de HTML/ CSS est en préparation

L’équipe de développeurs (Nicolas Poulain et Romain Casati 
font un travail remarquable et reconnu par les utilisateurs. Un 
forum est très actif et les développeurs tiennent compte 
rapidement des suggestions proposées sur le forum. 

Un grand merci à eux.



Formation complémentaire sur 
capytale
Des FIL  sont possibles en établissement, contacter Laurent 
DHENIN,

laurent.dhenin@ac-amiens.fr

  qui transmettra à l’EAFC pour mise en place

mailto:laurent.dhenin@ac-amiens.fr
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